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I. datos generales del estudio

I.1 objetivo general

Conocer el porcentaje de ejecutivos nacionales que considera que la nueva
aplicacion Pokemon Go traera repercusiones en la productividad laboral,
diferenciando por sector.

1.2 objetivos especificos

v’ saber el real impacto que este videojuego esta generando en el mercado del
trabajo y en queé medida este boom podria afectar la productividad. _ .

Ly BUSW_

v observar si existen diferencias por industria en cuanto_, <<

a la percepcidn, ya sea positiva 0 negativa, de £

esta aplicacion. V4 products \u

, iScow

I.3 metodologia 5 ARKET dis y
v fecha de terreno: del 4 al 17 de agosto de i\ M ARCH g

2016. ol ES . NG
v" metodologia: mailing a bbdd de clientes e \\\g\, Samp‘e 45 ,,

Inmail a través de Linkedin \ o4
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II. muestra del estudio
I1.1 perfil del publico

total muestra: 184 ejecutivos

Cuenta de ¢En qué industria trabajas?

cantidad de participacion por industrias porcentaje de participacién por industrias

Servicios

L, B Entidades financieras
Mineria y proveedores

6% 904

17% ®Farma

Manufactura . .
¢En qué industria trabajas? ¥ Industria y retail

Ingenieria y construccion = Total ., .,
B Ingenieria y construccion

8%
9% o
Farma Mineria y proveedores
Entidades financieras m Servicios

*Los resultados sobre la encuesta seran difundidos en términos generales, por lo que Randstad no
cedera ni comunicara a ningun tercero la informacion especifica (nombres de empresas) obtenida a
través de la participacion en el estudio.
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II. resultados del estudio

I1.2 écrees que la llegada a Chile de Pokemon Go afectara la productividad
laboral? resultado general

90 mNo mNo conozco Pokemon Go Si

80
70 66

50

30
20
10 6

4%

No No conozco Si
Pokemon Go

m Total
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II. resultados del estudio

I1.2 ¢icrees que la llegada a Chile de Pokemon Go afectara la productividad

laboral? por industria

farma entidades financieras

m No Farma Si Farma

|

-~ B -9

B No Entidades financieras Si Entidades financieras

ingenieria & construccion ingenieria & construccion

® No Manufactura Si Manufactura ® No Ingenieria y construccion

55% ' .
-

Si Ingenieria y construccion

| .
-

servicios

® No Servicios
m No conozco Pokemon Go Servicios

Si Servicios

=9

2%

industria & retail

m No Industria y retail
®m No conozco Pokemédn Go Industria y retail

Si Industria y retail

> p

8%
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II. resultados del estudio

I1.2 écrees que la llegada a Chile de Pokemon Go afectara la productividad
laboral? por industria

mineria & proveedores

m No Mineria y proveedores
m No conozco Pokemén Go Mineria y proveedores

Si Mineria y proveedores

-~ randstad’



Gracias!
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